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АНДРЕЙ БЕШКОВ

В первой статье о CrossOver Office мы обсудили, как выполнить инсталляцию этого программного
пакета. Затем поговорили о том, как с помощью него запускать под управлением Linux программы,
написанные для Windows. В качестве примера было рассказано об успешной работе с Microsoft
Office 2000, The Bat!, Microsoft Internet Explorer, Mplayer и Outlook Express. Тем, кто пропустил
первую статью, рекомендую обязательно ознакомиться с ней. Сделать это можно либо в февральском
выпуске этого журнала, либо на моем сайте http://onix.opennet.ru. Ну а я потихоньку продолжу
линию нашего повествования.

ЗАПУСК WINDOWS-ПРИЛОЖЕНИЙ
ПОД LINUX C ПОМОЩЬЮ CROSSOVER OFFICE
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Задача на сегодня довольно проста. Нужно изучить теорию
функционирования и глубинные механизмы CrossOver Office.
В дальнейшем это поможет нам правильно идентифициро-
вать проблемы, возникающие при инсталляции Windows-про-
грамм, а, как говорят врачи, правильный диагноз – полови-
на лечения. Как было отмечено в первой статье, все Windows-
программы делятся на два вида. Официально поддержива-
емое обеспечение скорее всего легко установится и будет
гладко работать под управлением CrossOver Office, навевая
на вас мысли о невыносимой легкости бытия Linux-пользо-
вателя. К сожалению, список этих программ не так уж ве-
лик. Ознакомиться с ним можно по следующему адресу:
http://www.codeweavers.com/site/compatibility/browse/cat.

Кстати, стоит отметить, что в него входят только те при-
ложения, за стабильную работу которых сотрудники ком-
пании Codeveawers могут поручиться на все сто процен-
тов. К сожалению, сотрудников в компании не так уж и мно-
го, поэтому они не могут знать о всех используемых вами
Windows-приложениях. Впрочем, даже если они и будут
знать, это не очень изменит положение вещей. Ведь на те-
стирование каждого приложения нужно потратить немало
времени. Таким образом, получается, что приложения, не
подвергшиеся тестированию под CrossOver Office, не по-
лучают официальной поддержки. Ничего страшного в этом
нет. Возможно, при работе с нашими Windows-программа-
ми все будет хорошо, и нам никогда не придется прибегать
к поддержке персонала Сodeveawers. Например, я доволь-
но легко установил Remote Administrator, QuickTime Player,
Acrobat Reader и Microsoft Visio и весьма успешно работаю
с этими приложениями. Все вышесказанное означает толь-
ко то, что, начав работать с неподдерживаемыми програм-
мами, надеяться нам не на кого и мы, как кошки, начинаем
гулять сами по себе. Впрочем, это ни в коем случае не дол-
жно страшить нас.

В связи с тем, что CrossOver Office основан на коде, унас-
ледованном от Wine, практически все, о чем я буду расска-
зывать в этой статье, может вполне успешно применяться
при работе с Wine. Итак, начнем с самых основ и посмотрим,
что происходит в системе во время запуска Windows-прило-
жений. Сам по себе процесс загрузки программы в память
несложен. Проблема в том, что нужно найти и загрузить все
требуемые DLL. Затем провести импортирование из DLL тре-
буемых функций и правильно найти точки входа в каждую
из них. Предполагается, что каждое нормально написанное
приложение, как и любые небазовые DLL, не станет пытать-
ся использовать напрямую системные функции, а вместо это-
го будет импортировать все требуемые механизмы из ос-
новных системных библиотек. Соответственно для того, что-
бы Wine смогла нормально загружать Windows-приложения,
нужно как минимум заменить своими собственными реали-
зациями основные системные DLL, в число которых входят
USER/USER32, GDI/GDI32, KERNEL/KERNEL32 и NTDLL.

Кстати, стоит отметить, что многие функции, реализован-
ные изначально в KERNEL32 и ADVAPI32, постепенно были
перенесены в NTDLL. Динамические библиотеки, заново
реализованные для Wine, называются «встроенными», а те,
что перенесены из Windows без каких-либо изменений, на-
зываются «родными». Соответственно в тот момент, когда
Windows-приложение заявляет о своем желании импорти-

ровать какую-либо DLL, Wine сначала смотрит в список встро-
енных DLL, если там найти нужное не удалось, то начинает-
ся поиск на жестком диске родного Windows DLL-файла.

Сердцем системы эмуляции служит Wine-сервер, если
говорить по существу, то он необходим для правильной орга-
низации межпроцессорных коммуникаций между всеми за-
пущенными Windows-приложениями и является отдельным
однопоточным процессом с бесконечным циклом выборки и
обработки сообщений, приходящих от системы и клиентс-
ких процессов. Из-за отсутствия многопоточности внутри
своего процесса Wine-сервер не может выполнять задачи,
требующие существенных временных затрат. Впрочем пе-
редача сообщений и событий между клиентскими процес-
сами и основной системой действительно не является тру-
доемкой работой. Также в целях безопасности Wine-сервер
не имеет доступа к адресному пространству своих клиен-
тов. Если в момент старта первого клиентского Wine-про-
цесса процесс Wine-сервера еще не работает, то он будет
незамедлительно запущен. Сразу же после начала работы
Wine-сервер создает UNIX-сокет, предназначенный для об-
щения с клиентами, отвечающими за выполнение Windows-
приложений. Обычно сокет находится в директории $HOME/
.wine либо там, куда указывает переменная окружения
WINEPREFIX. Ну а если мы используем CrossOver Office, то
сокет возникнет в директории /tmp/wine-<имя пользователя>.
После того как все клиентские Wine-процессы будут завер-
шены, закончит свою работу и Wine-сервер. Методы работы
с приложениями win32 и win16 довольно сильно отличаются.
Для программ с архитектурой win16, доставшихся нам в на-
следство от старых версий Windows, характерно функцио-
нирование в едином адресном пространстве и использова-
ние кооперативной многозадачности. Исходя из таких тре-
бований, удобнее всего было сделать так, чтобы все запу-
щенные win16-программы выполнялись не как отдельные
процессы, а стали нитями в рамках одного процесса. Идея
подобного механизма работы с устаревшими приложения-
ми была позаимствована из Windows NT, поэтому так же,
как и в системе-прародителе, сущность, обеспечивающая
функционирование приложений win16, называется WOW-
процессом. Внутри него разные нити, олицетворяющие от-
дельные приложения, синхронизируются друг с другом с по-
мощью мьютекса. Нить, работающая в данный момент, зах-
ватывает мьютекс в эксклюзивное владение и соответствен-
но не позволяет работать остальным нитям. Как только ак-
тивная нить посчитает, что выполнила достаточно действий,
мьютекс будет освобожден и начнет подавать сигналы, ука-
зывающие на его холостятский статус. В результате этого
он будет вновь захвачен следующей нитью, стоящей в оче-
реди на выполнение. Таким образом реализуется коопера-
тивная многозадачность. Ну а WOW-процесс будет существо-
вать до тех пор, пока внутри него работает хотя бы одна нить.
Приемы, используемые для работы с win32-программами,
выглядят совершенно иначе. Для каждого выполняемого
внутри Wine приложения win32 создается свой собственный
процесс, так как программы такого типа написаны в расчете
на вытесняющую многозадачность и отдельное виртуальное
адресное пространство для каждого экземпляра. Каждый
клиентский процесс Wine имеет в своем составе специаль-
ную сервисную нить, выполняющуюся наравне с остальны-
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ми нитями этого процесса. Ее функция состоит в том, чтобы
выполнять задачи, которые нельзя поручить Wine-серверу.
Например, с помощью него удается реализовать для каждо-
го процесса отдельную очередь ожидания событий, исходя-
щих от системы и других Wine-процессов. По приходу собы-
тия сервисная нить процесса выходит из состояния сна, об-
рабатывает поступившее событие и передает сообщение о
нем другим нитям процесса. Любые компоненты ядра wine
могут устанавливать свои собственные обработчики в сер-
висную нить, если есть необходимость выполнять какие-либо
действия вне зависимости от цикла выборки сообщений эму-
лируемого приложения.

Следующей проблемой является поддержка реестра.
Ведь в любой, даже свежеустановленной Windows-системе
в реестре уже записано довольно большое количество дан-
ных, поэтому нам необходимо иметь свою собственную реа-
лизацию реестра. В отличие от Windows, где реестр хранит-
ся в бинарном формате, wine использует для этой цели обыч-
ный текстовый файл. Соответственно ключи реестра запи-
сываются примерно в таком формате:

А это значит, что в случае необходимости мы легко смо-
жем добавлять или удалять данные в этот импровизиро-
ванный реестр с помощью обычного текстового редактора.
Текстовый формат хранения данных не единственное отли-
чие реестра, используемого Wine, от настоящего Windows-
реестра. Дело в том, что под Wine реестр хранится не в
одном, а сразу в нескольких отдельных файлах. Сразу же
после инсталляции CrossOver Office ветви реестра, обес-
печивающие базовую функциональность Windows, будут за-
писаны в файл system.reg, находящийся в директории
$HOME/.cxoffice/dotwine. Дабы не испортить системный
реестр, все изменения, вносимые в него во время установ-
ки и последующего жизненного цикла пользовательских
программ, записываются в отдельный файл user.reg.

Следующим условием, необходимым для правильного
функционирования Windows-программ, является наличие
на диске строго определенной иерархии директорий. С точ-
ки зрения Windows наши директории должны выглядеть так.

CrossOver Office хранит все эти директории в $HOME/
.cxoffice/dotwine/fake_windows/. Создаются они автомати-
чески и так же легко наполняются всеми необходимыми
файлами сразу же после запуска программы /opt/cxoffice/
bin/officesetup.

Вот теперь, когда мы уже разобрались со многими ню-
ансами работы эмулятора, пришло время посмотреть, как
выглядит изнутри главный конфигурационный файл. Для
Wine этот файл называется $HOME/.wine/wine.conf, а для
CrossOver соответственно $HOME/.cxoffice/dotwine/config.
Формат обоих файлов почти ничем не отличается в обеих
реализациях. Первые несколько секций отвечают за оп-
ределение виртуальных дисков для Windows-системы.
Проблема состоит в том, что в UNIX-подобных операци-
онных системах, в отличие от Windows, файловая систе-
ма не разбита на отдельные диски, обозначаемые латин-
скими буквами от A до Z, а представлена единым дере-
вом. Ну а вторая досадная неувязка кроется в том, что
традиционная файловая система Windows не различает
строчные и прописные буквы в именах файлов и директо-
рий. Соответственно файл с именем MyDOCUMENT и
mydocument для Windows являются одним и тем же. Та-
ким образом, перед нами стоит задача сделать так, что-
бы Windows считала некоторые директории файловой си-
стемы UNIX своими виртуальными дисками. Кстати, сто-
ит отметить, что те строки, которые начинаются знаком
«;», воспринимаются эмулятором как комментарии.

[AINF0008\\0.map] 1069188705
"008cc782b199a527"=",33,HKCR,Interface\\ ↵↵↵↵↵

{56a868b5-0ad4-11ce-b03a-0020af0ba770}\\Distributor,,"i
"140e1cba790e4932"=",33,HKLM,Software\\Microsoft\\ ↵↵↵↵↵

Multimedia\\DirectXMedia,.Prog,"

# Èìÿ âèðòóàëüíîãî äèñêà. Â äàííîì ñëó÷àå ýòî äèñê A:
[Drive A]
# Ïóòü ê äèðåêòîðèè, êîòîðàÿ õðàíèò â ñåáå ôàéëû. Ïî óìîë÷àíèþ
# ñêðèïò èíñòàëëÿöèè âïèñûâàåò ñþäà äèðåêòîðèþ /mnt/floppy/,
# íî äëÿ ìåíÿ ýòî íå ïîäõîäèò â ñâÿçè ñ òåì, ÷òî â ìîåé
# ñèñòåìå ðàáîòàåò äåìîí autofs, êîòîðûé ìîíòèðóåò óñòðîéñòâî
# äèñêîâîäà /dev/floppy â äèðåêòîðèþ /mnt/floppy/auto/.
# Ïîýòîìó ïðèøëîñü ïîïðàâèòü ïóòü âðó÷íóþ.
"Path" = "/mnt/floppy/auto"
# Òèï óñòðîéñòâà. Äóìàþ, âñåì ïîíÿòíî, ÷òî äëÿ Windows îíî
# áóäåò âûãëÿäåòü êàê ãèáêèé äèñê. Ýòà ïåðåìåííàÿ ìîæåò
# ïðèíèìàòü çíà÷åíèÿ hd, cdrom, network, floppy ñîîòâåòñòâåííî
# îáîçíà÷àþùèå æåñòêèé äèñê, CD-ROM, ñåòåâàÿ ïàïêà,
# ãèáêèé äèñê.
"Type" = "floppy"
# Ìåòêà òîìà. Îáû÷íî íóæíà òîëüêî äëÿ ïðîãðàìì, êîòîðûå
# ïûòàþòñÿ çàùèùàòüñÿ îò êîïèðîâàíèÿ ñ ïîìîùüþ ÷òåíèÿ ýòîé
# ìåòêè.
"Label" = "Floppy A"
# Èìÿ ôèçè÷åñêîãî óñòðîéñòâà îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
# íèçêîóðîâíåâîãî ÷òåíèÿ è çàïèñè. Ýòó îïöèþ ìîæíî ïðèìåíÿòü
# òîëüêî ê ãèáêèì äèñêàì è CD-ROM.
# Åñëè ïîïûòàòüñÿ ïðèìåíèòü òàêóþ îïöèþ ê ëþáîìó äðóãîìó
# óñòðîéñòâó, òî ðåçóëüòàòû áóäóò î÷åíü íåïðèÿòíûå.
# Íèçêîóðîâíåâàÿ çàïèñü ñêîðåå âñåãî ïîâðåäèò ðîäíóþ UNIX
# ôàéëîâóþ ñèñòåìó.
"Device" = "auto"
# Îïèñàíèå äèñêà Ñ:
 [Drive C]
"Path" = "fake_windows"
# Ñóäÿ ïî òèïó óñòðîéñòâà, Windows áóäåò ñ÷èòàòü, ÷òî ýòî
# æåñòêèé äèñê.
"Type" = "hd"
"Label" = "fake_windows"
# Òèï ôàéëîâîé ñèñòåìû,  ïîâåäåíèþ êîòîðîé Wine áóäåò
# ïîäðàæàòü. Ìîæåò ïðèíèìàòü çíà÷åíèÿ: win95, msdos, unix.
# Ñîîòâåòñòâåííî â ñëó÷àå îïöèè win95 ýìóëèðóåìàÿ ñèñòåìà áóäåò
# äóìàòü, ÷òî ýòî FAT32 ñ ïîääåðæêîé äëèííûõ èìåí. Ðåãèñòð
# ñèìâîëîâ â èìåíàõ ôàéëîâ íå ðàçëè÷àåòñÿ. Åñëè èñïîëüçîâàòü
# òèï msdos, òî íà èìåíà ôàéëîâ íàêëàäûâàåòñÿ îãðàíè÷åíèå,
# ñîîòâåòñòâóþùåå ôàéëîâîé ñèñòåìå MS-DOS. Îïöèÿ unix
# îòîáðàæàåò ôàéëîâóþ ñèñòåìó òî÷íî òàê æå, êàê îíà âûãëÿäèò
# äëÿ UNIX. Ýòà îïöèÿ ïðàêòè÷åñêè íå ïðèìåíÿòñÿ, òàê êàê
# Windows íå óìååò ðàáîòàòü ñ òàêèìè ôàéëîâûìè ñèñòåìàìè.
"Filesystem" = "win95"
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Разобравшись с виртуальными дисками, идем дальше.
Следующая интересная для нас секция выглядит так:

Следующая интересная для нас секция конфигураци-
онного файла управляет порядком загрузки динамических
библиотек. Иногда случается так, что Windows-приложение
лучше работает с родными библиотеками, чем с теми, что
предлагает эмулятор.

Процедура загрузки библиотек читает опции слева на-
право. Соответственно, к примеру, для ole32 ключевое сло-
во native означает, что эмулятор должен сначала найти на-
стоящую Windows-библиотеку и только в случае неудачи пы-
таться подменить ее встроенной версией. Как видите, опи-
сание имен библиотек позволяет использовать шаблоны. Ко-
нечно, иногда изменение порядка загрузки тех или иных ком-
понентов помогает оживить те или иные безнадежные
Windows-приложения. Но все же стоит отдавать себе отчет,
что жонглирование библиотеками может запросто довести
систему эмуляции до критических ошибок. Впрочем, особен-
но пугаться не стоит, как только порядок загрузки библио-
тек будет восстановлен, все сразу же вернется на круги своя.

Разобравшись с понятием подмены загружаемых биб-
лиотек, идем дальше по файлу конфигурации к секции, от-
вечающей за работу с графическими драйверами. Драй-
вер X11, используемый в Wine для работы с графикой, по
замыслу разработчиков должен заниматься отрисовкой
элементов графического интерфейса только внутри окон,
предоставляемых системным оконным менеджером, и не
более того. А менеджер, в свою очередь, не вторгается на
территорию окон, предоставленных Wine, и всего лишь уп-
равляет их взаимоотношениями с основной системой.

# Îïöèÿ, îòâå÷àþùàÿ çà ïåðåêîäèðîâàíèå èìåí ôàéëîâ
# è äèðåêòîðèé â ðîäíóþ êîäèðîâêó.
"Codepage" = "0"
# Îïèñàíèå äèñêà M:
 [Drive M]
# Ýòî ïåðâûé CD-ROM â ñèñòåìå. Êàê îáû÷íî, èç-çà äåìîíà
# autofs ïðèøëîñü ïîìåíÿòü ïóòü ñ /mnt/cdrom íà /mnt/cdrom/auto
"Path" = "/mnt/cdrom/auto"
"Type" = "cdrom"
"Label" = "CD-ROM M"
"Filesystem" = "win95"
"Device" = "auto"
# Îïèñàíèå äèñêà N:
 [Drive N]
# Âòîðîé CD-ROM. Âñå óñòàíîâêè ñäåëàíû àíàëîãè÷íî äèñêó M.
"Path" = "/mnt/cdrom1/auto"
"Type" = "cdrom"
"Label" = "CD-ROM N"
"Filesystem" = "win95"
"Device" = "auto"
# Îïèñàíèå äèñêà Y:
[Drive Y]
# Çäåñü â êà÷åñòâå äèñêà Y ìîíòèðóåòñÿ äîìàøíÿÿ äèðåêòîðèÿ
# ïîëüçîâàòåëÿ.
"Path" = "%HOME%"
# À âîò òàêîé òèï óñòðîéñòâ â ñòàíäàðòíîì Wine íå âñòðå÷àåòñÿ,
# îí õàðàêòåðåí òîëüêî äëÿ CrossOver Office. Âïðî÷åì, äëÿ Windows
# ýòî óñòðîéñòâî âñå ðàâíî âûãëÿäèò, êàê îáû÷íûé æåñòêèé äèñê.
"Type" = "%CXOFFICE_DRIVE_TYPE_HACK%"
"Label" = "Home"
"Filesystem" = "win95"
"Codepage" = "0"
# Îïèñàíèå äèñêà Z:
 [Drive Z]
# À òóò ìîíòèðóåòñÿ êîðåíü âñåé ôàéëîâîé ñèñòåìû.
"Path" = "/"
"Type" = "%CXOFFICE_DRIVE_TYPE_HACK%"
"Label" = "Root"
"Filesystem" = "win95"
"Codepage" = "0"

[wine]
# Èìåíà ñèñòåìíûõ äèðåêòîðèé
"Windows" = "c:\\Windows"
"System" = "c:\\Windows\\system"
"Temp" = "c:\\Windows\\Temp"
# Ñèñòåìíàÿ ïåðåìåííàÿ PATH óêàçûâàåò, ãäå è â êàêîì ïîðÿäêå
# çàãðóæàåìûå ïðîãðàììû  äîëæíû èñêàòü íåîáõîäèìûå äëÿ ðàáîòû
# áèáëèîòåêè è óòèëèòû.
"Path" = "c:\\Windows;c:\\Windows\\system;y:\\"
# Äàííàÿ îïöèÿ óêàçûâàåò, ãäå äîëæíû õðàíèòüñÿ ïîëüçîâàòåëüñêèå
# ïðîôèëè, íî â ñâÿçè ñ òåì, ÷òî ó íàñ âñåãî îäèí ïîëüçîâàòåëü,
# îíà íèêîãäà íå èñïîëüçóåòñÿ è ïîýòîìó çàêîììåíòèðîâàíà.
;;"Profile" = "c:\\Windows\\Profiles\\Administrator"
# Êàêóþ ãðàôè÷åñêóþ ïîäñèñòåìó íóæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ðèñîâàíèÿ
# ýêðàííûõ îáúåêòîâ.
"GraphicsDriver" = "x11drv"
# Äîëæíû ëè Windows-ïðîãðàììû âèäåòü ôàéëû, ó êîòîðûõ ïåðâûì
# ñèìâîëîì èìåíè ÿâëÿåòñÿ òî÷êà. Îáû÷íî òàêèå ôàéëû ñ÷èòàþòñÿ
# ñêðûòûìè.
;;"ShowDotFiles" = "1"
# Ìîæíî ëè ïîêàçûâàòü ñèìâîëè÷åñêèå ññûëêè íà äèðåêòîðèè?
# Îáû÷íî ýòî ïðèâîäèò ê çàâèñàíèþ Windows-ïðîãðàìì,
# ïûòàþùèõñÿ äåëàòü ðåêóðñèâíûé îáõîä äèðåêòîðèé. ×àùå âñåãî
# â ýòó ëîâóøêó ïîïàäàþòñÿ ðàçíîîáðàçíûå àâòîìàòè÷åñêèå
# èíñòàëëÿòîðû.
;;"ShowDirSymlinks" = "1"
# Óêàçàíèå íà ñêðèïò, îòâå÷àþùèé çà ñîçäàíèå è óñòàíîâêó
# ïðàâèëüíûõ èêîíîê äëÿ Windows-ïðîãðàìì âíóòðè âàøåãî îêîííîãî
# ìåíåäæåðà. Â êà÷åñòâå ìåíåäæåðîâ, ê ïðèìåðó, ìîãóò âûñòóïàòü
# GNOME, KDE èëè CDE.
"ShellLinker" = "wineshelllink"
# Ïðîãðàììà, îòâå÷àþùàÿ çà ñîçäàíèå è îáñëóæèâàíèå ìåíþ

# ïðîãðàìì îêîííîãî ìåíåäæåðà
"LinkProcessor" = "winemenubuilder.exe"
# Òóò íàõîäÿòñÿ èêîíêè. Êñòàòè, ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî
# äëÿ óäîáñòâà îáðàùåíèÿ îíè àâòîìàòè÷åñêè êîíâåðòèðóþòñÿ
# èç ôîðìàòà ico â xpm.
"IconsDir" = "c:\\Windows\\Icons"
# Íó à çäåñü ëåæèò áèáëèîòåêà, îòâå÷àþùàÿ çà ðàáîòó
# ñ FreeType-øðèôòàìè.
"FreeTypeLib" = "libcxfreetype.so"

[Restart]
# Ïðîãðàììà ïî èäåå äîëæíà îòâå÷àòü çà ïåðåçàãðóçêó Windows.
# Èíòåðåñíî, ÷òî òàêîãî ôàéëà íà äèñêå íå ñóùåñòâóåò.
# À åãî ôóíêöèè âûïîëíÿåò ñêðèïò /opt/cxoffice/bin/cxreboot.
# Âèäèìî, êòî-òî èç ðàçðàáîò÷èêîâ äîïóñòèë òóò îøèáêó.
"Boot" = "c:\\Windows\\System\\reboot.exe"
# [wineconf]
[Version]
# Êàêóþ âåðñèþ Windows äîëæåí èìèòðèðîâàòü ýìóëÿòîð?
# Îïöèÿ ìîæåò ïðèíèìàòü çíà÷åíèÿ: win95, win98, winme, nt351,
# nt40, win2k, winxp, win2k3, win20, win30, win31. Íåêîòîðûå
# ïðîãðàììû áóäóò ðàáîòàòü òîëüêî ïîä îïðåäåëåííîé âåðñèåé.
"Windows" = "win98"
# Âåðñèÿ MS-DOS. Íóæíà äëÿ íåêîòîðûõ ñòàðûõ ïðîãðàìì.
;;"DOS" = "6.22"

[DllOverrides]
"ole2" = "native, builtin"
"ole2nls" = "native, builtin"
"*comctl32" = "builtin"
"*ICWCONN1.EXE" = "builtin"
"*IEINFO5.OCX" = "builtin"

[x11drv]
# Êîëè÷åñòâî öâåòîâ, âûäåëÿåìûõ èç ñèñòåìíîé ïàëèòðû äëÿ íóæä
# Windows-ïðîãðàìì. Äåéñòâóåò òîëüêî â òîì ñëó÷àå, êîãäà
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Дальше в этой секции идут настройки шрифтов, ис-
пользуемые для работы Windows-программ. Значения всех
параметров по умолчанию срабатывают нормально, по-
этому заострять внимание на них мы не будем. При нали-
чии интереса все желающие могут ознакомиться с ними
самостоятельно. Далее идет описание привязки виртуаль-
ных портов к физическим устройствам.

Вот тут у нас расписаны опции, необходимые для нор-
мальной работы LPT-порта и принтера, если он, конечно,
к нему присоединен. Ну и конечно же, описан стандарт-
ный механизм работы с файлом подкачки и фильтрами
принтера.

Кстати, стоит отметить, что работа с принтером в
CrossOver Office сделана очень удобно. Несмотря на то
что в моей системе для печати используется CUPS, при-
ложения Windows автоматически опознали все доступные
системе принтеры и без каких-либо дополнительных на-
строек стали отлично с ними работать.

Следующая сессия указывает, какой стиль иконок, кно-
пок и прочего оформления использовать для рисования
внутри эмулируемых приложений. Доступны стили Win31,
Win95 и Win98.

Далее в конфигурационном файле идут описания на-
строек звуковой системы, но на них мы тоже не станем
останавливаться, потому что они просты и понятны.

Итак, закончив с изучением внутреннего строения
CrossOver Office, перейдем к решению насущных проблем.
В первой статье мы столкнулись с одним досадным не-
удобством. При пользовании программой /opt/cxoffice/bin/
officesetup было замечено, что на вкладке «Menus» есть
список меню, созданных установленными приложениями
и выглядящий вот так.

Соответственно с помощью нажатия на кнопку
«Recreate menu entry» мы могли бы автоматически со-
здавать пункты меню для отображения в оконном ме-
неджере. Но, к сожалению, с русскими названиями меню
CrossOver Office дружить не захотел и при каждой по-
пытке создать то или иное меню выводил вот такую
ошибку.

[serialports]
"Com1" = "/dev/ttyS0"
"Com2" = "/dev/ttyS1"
"Com3" = "/dev/ttyS2"
"Com4" = "/dev/modem"

[parallelports]
"Lpt1" = "/dev/lp0"
[spooler]
"FILE:" = "tmp.ps"
"LPT1:" = "|lpr"
"LPT2:" = "|gs -sDEVICE=bj200 -sOutputFile=/tmp/fred -q -"
"LPT3:" = "/dev/lp3

[Tweak.Layout]
"WineLook" = "Win95"

# ãðàôè÷åñêàÿ ïîäñèñòåìà ðàáîòàåò â ðåæèìå ãëóáèíû öâåòà
# 8 áèò íà îäèí ïèêñåëü èëè 256 öâåòîâ.
"AllocSystemColors" = "100"
"PrivateColorMap" = "N"
# Ïûòàòüñÿ ëè èñïîëüçîâàòü áîëåå ìåäëåííûå îïåðàöèè âìåñòî
# áûñòðûõ äëÿ óëó÷øåíèÿ êà÷åñòâà îòðèñîâêè. Ëè÷íî ìíå
# ïîêàçàëîñü, ÷òî â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ðàçíèöà íå áóäåò çàìåòíà.
"PerfectGraphics" = "N"
# Óêàçûâàåò, êàêóþ ãëóáèíó öâåòà íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü.
# Èìååò ñìûñë òîëüêî äëÿ äèñïëååâ, óìåþùèõ ðàáîòàòü â ðåæèìå
# multi-depth. Ïî óìîë÷àíèþ îòêëþ÷åíî, òàê êàê èñïîëüçóåòñÿ
# êðàéíå ðåäêî.
;;"ScreenDepth" = "16"
# Èìÿ äèñïëåÿ, íà êîòîðûé íóæíî âûâîäèòü ãðàôèêó.
;;"Display" = ":0.0"
# Äàííàÿ îïöèÿ ïîêàçûâàåò, ðàçðåøåíî ëè îêîííîìó ìåíåäæåðó
# óïðàâëÿòü îêíàìè Wine
"Managed" = "Y"
# Â ñëó÷àå åñëè ïðåäûäóùàÿ îïöèÿ àêòèâèðîâàíà, ìîæíî ëè
# ïîçâîëèòü ìåíåäæåðó ðèñîâàòü ðàìêè îêîí è ïðî÷èå ýëåìåíòû.
# Ýòè äâå îïöèè óëó÷øàþò èíòåãðàöèþ ýìóëèðóåìîãî ïðèëîæåíèÿ
# ñ îñòàëüíûìè ïðîãðàììàìè, íî íå âñå çàäà÷è ìîãóò íîðìàëüíî
# ðàáîòàòü â òàêîì ðåæèìå.
; WMFrames = "Y"
# Äàííûé ðåæèì âûñòóïàåò êîíêóðåíòîì äëÿ äâóõ ïðåäûäóùèõ îïöèé
# è ïîçâîëÿåò ðàáîòàòü Wine òàê, ñëîâíî ýòî íå ïðîñòî îêíî,
# à âèðòóàëüíûé äåñêòîï. Ñîîòâåòñòâåííî âñå Windows-ïðèëîæåíèÿ
# áóäóò ðèñîâàòü ñâîè îêíà òîëüêî âíóòðè ýòîãî äåñêòîïà, òàê êàê
# èì ýòî áîëüøå âñåãî ïîäõîäèò. Çà óïðàâëåíèå îêíàìè âíóòðè
# âèðòóàëüíîãî äåñêòîïà îòâå÷àåò Wine. Òàêîé ðåæèì ïîçâîëÿåò
# èçáåæàòü âçàèìîäåéñòâèÿ Windows-ïðèëîæåíèé ñ ñèñòåìíûì
# îêîííûì ìåíåäæåðîì, ïîýòîìó îí íàèáîëåå ñîâìåñòèì c ìîäåëüþ
# ðèñîâàíèÿ, èñïîëüçóåìîé íàñòîÿùåé Windows.
;;"Desktop" = "640x480"
# Íóæíî ëè, ÷òîáû ïðèëîæåíèÿ, ðàáîòàþùèå ñ DirectDraw, ìîãëè
# âîñïîëüçîâàòüñÿ ïðåèìóùåñòâàìè ðàáîòû ñ ãðàôè÷åñêîé ïîäñèñòåìîé
# â ðåæèìå DGA (XFree86 Direct Graphic Architecture). Îáÿçàòåëüíî
# óáåäèòåñü, ÷òî ó âàñ åñòü äîñòóï ê óñòðîéñòâó /dev/mem
"UseDGA" = "Y"
# Åñëè ñ DGA ïîðàáîòàòü íå ïîëó÷èëîñü, òî ìîæíî ïîïðîáîâàòü
# çàñòàâèòü DirectX èñïîëüçîâàòü ðàçäåëÿåìóþ ïàìÿòü äëÿ îáìåíà
# äàííûìè ñ âèäåîïîäñèñòåìîé. Êîíå÷íî, ýòî áóäåò ðàáîòàòü
# ìåäëåííåå, ÷åì DGA, íî âñå æå áûñòðåå, ÷åì ïðèìåíÿåìûé
# ñòàíäàðòíî îáìåí äàííûìè ñ X11 ÷åðåç ñîêåò.
"UseXShm" = "Y"
# Ðàçðåøåíèå èñïîëüçîâàòü äëÿ îòðèñîâêè ðåæèì XVideo
"UseXVidMode" = "Y"
# Óëó÷øåííîå óïðàâëåíèå îêíîì, ïîëó÷èâøèì ôîêóñ ââîäà.
"UseTakeFocus" = "Y"
# Îïöèÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ ïðîäâèíóòîãî ñïîñîáà êîíòðîëÿ çà ìûøüþ.
# Î÷åíü ïîëåçíà äëÿ ïðèëîæåíèé, èñïîëüçóþùèõ DirectX
"DXGrab" = "N"
# Âêëþ÷àåò äâîéíóþ áóôåðèçàöèþ îêíà, â êîòîðîì îòðèñîâûâàåòñÿ
# äåñêòîï. Ïðèìåíÿåòñÿ òîëüêî âìåñòå ñ îïöèåé Desktop, îïèñàííîé
# âûøå. Î÷åíü ïîìîãàåò ïðè ðàáîòå ñ ïðèëîæåíèÿìè, èíòåíñèâíî
# èñïîëüçóþùèìè OpenGL .
"DesktopDoubleBuffered" = "N"
# Íîìåð ïîðòà äëÿ ðåæèìà XVideo. Íóæíî èñïîëüçîâàòü òîëüêî â
# ñëó÷àå, åñëè ó íàñ íåñêîëüêî ïîðòîâ.
;; "XVideoPort" = "43"
# Îïöèÿ, óêàçûâàþùàÿ, íóæíî ëè ðàáîòàòü â ñèíõðîííîì ðåæèìå.
# Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îòëàäêè ïðîáëåì ñ X11.
;;"Synchronous" = "Y"
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Для исправления данной проблемы, мешающей нам
создавать меню, нужно открыть файл $HOME/.gnome2/
vfolders/applications.vfolder-info, найти в нем все словосо-
четания, содержащие следующий набор букв «яПЕДЯР-
БЮ» и удалить эти странные символы. Такое непонятное
слово получается, если неправильно перевести слово
«средства», содержащееся в названии меню «Средства
Microsoft Office» из кодировки cp1251 в koi8-r. После того
как мы выкорчевали все встречные слова «яПЕДЯРБЮ»,
создание пунктов меню для оконного менеджера должно
заработать так, как и положено. После этого конвертиру-
ем файл-заготовку в нужную кодировку и обновляем сис-
темное меню.

Подробно о смысле этих действий я писал в предыду-
щей статье. На следующей картинке в качестве примера вы
можете посмотреть, как выглядит мое меню Windows-при-
ложений.

Кстати, это всего лишь малый список Windows-приложе-
ний, используемых мною повседневно. Разобравшись с этой
проблемой, давайте двинемся дальше. Беда в том, что мно-
гие современные приложения для правильного функциони-
рования очень сильно опираются на компоненты, предостав-
ляемые Microsoft Internet Explorer. И все было бы здорово,
если бы не вечная гонка за новизной. После инсталляции
Microsoft Office 2000 или Microsoft Office XP в системе уже
присутствует Microsoft Internet Explorer версии 5.0, но мно-
гим устанавливаемым программам этого, к сожалению, не-
достаточно, им на блюдечке подай шестую версию. Каза-
лось бы, проблема не стоит выеденного яйца, обновить вер-
сию вышеуказанного продукта с помощью CrossOver Office

$ iconv -f cp-1251 -t utf-8 $HOME/.menu/cxoffice > ↵↵↵↵↵
$HOME/.menu/cxoffice

$ update-menus �n �u

не проблема, но не тут-то было. Тем, кто использует для
выхода в Интернет прокси-сервер, не повезло, программа
инсталляции скачает только первый кусочек обновления и
затем выдаст ошибку, сообщающую о невозможности най-
ти сайт, на котором находятся оcтальные файлы, необходи-
мые для успешного завершения начатого дела.

Поэтому нам нужно будет скачать шестую версию вруч-
ную и установить ее самостоятельно. Делается это довольно
просто.

Для начала убедимся, что версия Windows, под которую
маскируется CrossOver, называется win98. Для тех, кто за-
был, как это сделать, напоминаю, что нужно посмотреть в
файл config и найти в нем секцию [Version]. На отдельной
машине или используя VMWare, запускаем операционную
систему Windows 98. Данная машина может быть подклю-
чена к Интернету через прокси-сервер или напрямую. Ска-
чиваем первую часть инсталлятора, соответствующую язы-
ку используемого у вас браузера: http://www.microsoft.com/
windows/ie/downloads/critical/ie6sp1/default.asp. После запус-
ка инсталляции используем опцию выборочной установки
компонентов.

В дереве компонентов я выбрал следующие пункты:

Думаю, рассказывать об их назначении смысла нет.
Если есть желание, вы можете выбрать гораздо больше
пунктов, чем сделал я, и поставить себе на машину вдоба-
вок ко всем, mplayer. Впрочем, для цели, ради которой мы
все это затеяли, эти добавочные компоненты не критичны.
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После того как установка завершится, файлы, скачан-
ные из Сети, будут лежать в директории c:\Windows\
Windows Update Setup Files либо c:\Windows\Файлы уста-
новки Windows Update. Думаю, все понимают, что назва-
ние директории зависит от языковой локализации Windows,
использованной для скачивания. В директории скорее
всего будут лежать файлы с такими именами:

Жизненно необходимы нам только вот эти файлы:

Но все же лучше перестраховаться и на всякий случай
скопировать все имеющиеся файлы во временную дирек-
торию Windows, которая у нас находится в $HOME/.cxoffice/
/dotwine/fake_windows/Temp. Распаковываем все файлы с
расширением .CAB с помощью утилиты cabextract вот та-
ким образом.

Утилита cabextract существует практически в каж-
дом дистрибутиве Linux. Не стоит пытаться распаковать
за один раз больше 3 файлов, иначе будете получать
ошибки «Segmentation fault».

Закончив с распаковкой, скопируйте файл nashbase.stf
в файл acmsetup.stf и через программу officesetup, как
обычно, начинаем инсталляцию Internet Explorer. Выбира-
ем пункт Advanced install и указываем, где у нас находит-
ся файл acmsetup.exe. В ответ получаем вот такое весьма
приятное для нас изображение.

Несколько раз нажимаем кнопки «ОК» и «Далее», на-
чинаем любоваться на индикатор установки. Иногда мо-
жет случиться, что язык устанавливаемых компонентов
отличается от того, что было в старых файлах.

Бояться этого не стоит, просто нажмите кнопку «Да» и
на следующий вопрос ответьте «Заменить все такие ком-
поненты». Инсталляция весело побежит дальше и весьма
благополучно доберется до этого момента:

указывающего на то, что все необходимые файлы скопи-
рованы и нужно просто перезапустить Windows. Нажимать
на единственную доступную на этом диалоговом окне
кнопку бесполезно. В ответ будем получать только вот та-
кие ошибки.

ADVAUTH.CAB FONTCORE.CAB ie6setup.exe
IELPKAD.CAB IE_S4.CAB iesetup.ini
README.CAB TS95.CAB BRANDING.CAB
FONTSUP.CAB IEDOM.CAB IE_S1.CAB
IE_S5.CAB MOBILE95.CAB SCR56EN.CAB
VGX.CAB CRLUPD.CAB HELPCONT.CAB
IEEXINST.CAB IE_S2.CAB IE_S6.CAB
MPLAYER2.CAB SETUPW95.CAB Ýòó ïàïêó ìîæíî óäàëèòü.txt
filelist.dat HHUPD.CAB IE_EXTRA.CAB
IE_S3.CAB iesetup.dir OAINST.CAB
SWFLASH.CAB

IE_S1.CAB IE_S2.CAB IE_S3.CAB
IE_S4.CAB IE_S5.CAB IE_S6.CAB
IEDOM.CAB SCR56EN.CAB

#cabextract IE_S1.CAB IE_S2.CAB IE_S3.CAB
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И так будет продолжаться бесконечно. Дабы разор-
вать этот порочный круг, принудительно закрываем окно
с работающей инсталляцией. Теперь нужно перезагру-
зить Windows, делается это с помощью пункта меню
Simulate Windows Reboot или вызовом программы /opt/
cxoffice/bin/cxreboot. На экране будут наблюдаться сле-
дующие явления.

После окончания этого процесса можно будет спокой-
но работать с обновленным Internet Explorer.

Последним шагом нужно будет установить DCOM98, тре-
бующийся для запуска большинства новых программ. По-
этому берем его тут: http://www.microsoft.com/com/dcom/
dcom98/download.asp и проводим стандартную инсталляцию.

Я думаю, на сегодня достаточно трудов и мозговых уси-
лий, пора и отдохнуть. Большинство программ будет отлич-
но работать в конфигурации, созданной нашими манипуля-

циями. В следующей статье мы рассмотрим методы и сек-
реты борьбы с некоторыми особо упорными приложениями.


